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جان مالوویچ، مردی فراتر از نقاب ی شرور
نویسنده: گروه تحریریه همداستان

تاریخ انتشار: ۶ شهریور ۲۵۸۵ باستان برابر با ۲۸ ماه اوت ۲۰۲۶ میلادی

وقت نام «جان مالوویچ» (John Malkovich) به میان مآید، ناخودآگاه تصویری از ی شخصیت عجیب، مرموز،

و اغلب شرور در ذهن مخاطب سینما نقش مبندد. از «سایرس ویروس» در هواپیمای محومین تا والوم در روابط

خطرناک، او همواره استاد ببدیل ایفای نقشهای پیچیده و تاری بوده است. اما خلاصه کردن مالوویچ در قالب

ی «ضدقهرمان هالیوودی»، نادیده گرفتن وسعت هنر اوست. برای شناخت زاویهای تازه از این نابغه، باید از فرش

قرمز هالیوود فاصله بیریم و به دنیای درون مردی قدم بذاریم که سینما تنها ی از بشمار بومهای نقاش اوست.

 

ریشههای در تئاتر و تولد در گرگهای استپ

پیش از آنه دوربینهای سینما مسحور ناه نافذ او شوند، مالوویچ فرزند صحنهی تئاتر بود. او در سال ۱۹۷۶ ی از

اعضای کلیدی و بنیانگذاران گروه تئاتر افسانهای «استپنوولف» (Steppenwolf) در شیاگو شد. در آنجا، بازیری

برای او تلاش برای رسیدن به شهرت نبود، بله ی کاوش روانشناخت عمیق و برحمانه به حساب مآمد.

مالوویچ در تئاتر آموخت که چونه با کمترین حرکت فیزی، بیشترین تنش روانشناخت را ایجاد کند. او به جای

آنه دیالوگها را فریاد بزند، آنها را با طمأنینه و لحن خاص ادا مکرد؛ لحن که بعدها به امضای شخص او در

هنرپیش تبدیل شد.
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صدای مالوویچ، ساز کوکنشدهی سینما

ی از متمایزترین ویژگهای جان مالوویچ، صدای اوست. صدای او شبیه هیچکس نیست؛ ی ریتم کند، کشدار،

مخمل و در عین حال به شدت کنترلشده که متواند همزمان آرامبخش و تهدیدآمیز باشد. این صدا تصادف نیست،

بله ابزاری است که او با دقت ی موسیقیدان از آن بهره مبرد. در دنیای که بسیاری از بازیران برای جلب توجه به

اغراق متوسل مشوند، مالوویچ با مثهای طولان و تن صدای پایین، مخاطب را مجبور مکند تا برای شنیدن

حرفهایش سراپا گوش شود. او عملا سوت را به ی دیالوگ قدرتمند تبدیل کرده است.
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طراح مد پنهان و تنو‐بوهمین

لباس باشد. او نه تنها ی وویچ برای بسیاری، عشق و تبحر او در طراحیزترین وجه شخصیت مالفتانشاید ش

علاقهمند ساده، بله ی طراح مد حرفهای است. مالوویچ برند پوشاک مردانهی خود را با نام «تنو‐بوهمین»

(Technobohemian)پایهگذاری کرد. او شخصاً پارچهها را انتخاب مکند، طرحها را مکشد و بر دوخت آنها  

نظارت دارد. برای او، طراح لباس ی فرار آرامبخش از دنیای پرهیاهوی هالیوود و بازگشت به لمس فیزی و

ملموسِ هنر است. استایل شخص او نیز بازتاب از همین ناه است؛ ترکیب هنرمندانه از کمالگرای کلاسی و

جسارت مدرن.
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برای قرن آینده و فلسفهی جاودان فیلم

(100 Years) «بهتر از پروژهی نوآورانهی «۱۰۰سال وویچ به هنر و زمان، هیچ مثالمال اه فلسفبرای درک عمق ن

ساخت که قرار است در سال ۲۱۱۵ اکران شود. تنها ی ز فیلماری رابرت رودرینیست. او در سال ۲۰۱۵ با هم 

نسخه از این فیلم در ی گاوصندوق فوقامنیت نهداری مشود که تا آن زمان باز نخواهد شد. این پروژه، مالوویچ را

از قامت ی بازیر فراتر برده و به ی متفر تبدیل مکند. او اثری خلق کرده است که مداند هرگز بازخورد آن را در

زمان حیاتش نخواهد دید. این اقدام، اوج رهای ی هنرمند از نیاز به تایید فوری مخاطب است.

 

کند، فیلسوفم ری است که مد طراحقاب حبس کرد. او بازی توان در یوویچ را نمپایان سخن آنکه جان مال

است که در قالب ی شرور فرو مرود، و هنرمندی است که برای مخاطبانِ به دنیا نیامده فیلم مسازد. شناخت

زاویهی پنهان او، درک این حقیقت است که مالوویچ هالیوود را تسخیر نرد؛ بله هالیوود تنها ی از ایستاههای

کوتاه در مسیر ذهن بقرار و خلاق او بود. او تجسم هنرمندی است که فرم را مشند تا به حقیقتِ اصیلتر و البته

عجیبتری دست یابد.
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منابع:

 .  ۱پایــاه اطلاعــات اینترنتــ فیلمهــا (IMDb) و انســتیتوی فیلــم بریتانیــا (BFI):صــفحه اختصاصــ بیــوگراف و

تاریخ اکران، عوامل و جزئیات فیلمهای مستقل برای بررس اهها، منبع اصلوویچ در این پایجان مال فیلمشناس

مانند «سایه خونآشام»، «مرا کوبری رن کن»و اولین تجربه کارگردان او یعن «رقصنده طبقه بالا»است.

 

 .  ۲تاریخچه رسم گروه تئاتر استپنوولف (Steppenwolf Theatre Company):وبسایت و آرشیو رسم این

گروه تئاتری مستقر در شیاگو، اطلاعات دقیق دربارهی سالهای شلگیری (۱۹۷۶)، نقش مالوویچ به عنوان ی از

اعضای بنیانگذار و سب خاص بازیری او در دوران پیش از ورود به هالیوود ارائه مدهد.

 

برای بررس وجههی مالوویچ به عنوان ی طراح  :(GQ)و Vogue مانند زندگ مجلات معتبر مد و سب  ۳. 

لباس، مقالات و مصاحبههای متعدد این مجلات در اوایل دهه ۲۰۱۰ دربارهی تأسیس و فلسفهی برند پوشاک مردانه

اختصاص او با نام «تنو‐بوهمین»  (Technobohemian)منبع اصل محسوب مشوند.

 

,Malkovich):اطلاعات مربوط به  Malkovich,  Malkovich) ساندرو میلر و کتاب پروژه گالری رسم   ۴.  

 (Sandro Miller)«اس این پروژه، «ساندرو میلرمستقیماً از وبسایت ع ،و بازسازی پرترههای تاریخ اسپروژه ع

و همچنین کاتالوگهای نمایشاه این مجموعه که در سال ۲۰۱۴ در سراسر جهان (از جمله گالری کاترین ادلمن) به

نمایش درآمد، استخراج شده است.

 

 .  ۵نشریات خبری و تحلیل سینمامانند Variety و IndieWire:اخبار مربوط به ساخت فیلم عجیب «۱۰۰سال:

فیلم که هرگز نخواهید دید» (Years 100) با هماری رابرت رودریز و حمایت برند لوی سیزدهم، در سال ۲۰۱۵

توسط این نشریات معتبر پوشش داده شد و جزئیات نهداری آن در گاوصندوق تا سال ۲۱۱۵ در این منابع به تفصیل

آمده است.


