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فصل دوم «اسوئید گیم»: بازتاب از جامعه یا
سرگرم محض؟

نویسنده: گروه تحریریه همداستان  |  تاریخ انتشار: 2026/06/05

مقدمه

نه تنها بهعنوان اثری سرگرمکننده، بله بهعنوان آینهای از جامعه  (Squid Game) «وئید گیمسریال «اس
مدرن و رفتارهای انسان مورد توجه قرار گرفته است. فصل اول این سریال با نمایش بعدالتهای اقتصادی،
فشارهای اجتماع و رفتارهای انسان در شرایط بحران، توانست مخاطبان را به تفر وادارد. حالا، فصل دوم
از راه رسیده است. اما آیا این فصل توانسته به همان اندازه به مسائل اجتماع بپردازد و رفتارهای انسان را به
وئید گیم» در قیاس با حقایق جامعه و رفتارهای انسانشد؟ در این مقاله، به تحلیل فصل دوم «اسچالش ب

مپردازیم. 



https://ham-dastan.com صفحه 2 از 4 ghalam@ham-dastan.com

نمرات کل
فصل دوم «اسوئید گیم» با ۷ قسمت منتشر شد و با استقبال متفاوت از سوی منتقدان مواجه شد. در
وبسایت راتن تومیتوز (Rotten Tomatoes)، این فصل امتیاز ۸۵ درصد را براساس ۴۱ نقد دریافت کرده
است، که نشاندهنده ناه مثبت اکثر منتقدان است. با این حال، در وبسایت متاکریتی (Metacritic)، این

فصل امتیاز ۶۱ از ۱۰۰ را براساس ۲۳ نقد کسب کرده است، که نشاندهنده نقدهای متوسط تا خوب است. 

تحلیل فصل دوم در قیاس با جامعه و رفتارهای انسان
بعدالت اقتصادی و اجتماع: فصل دوم همچنان به موضوع بعدالت اقتصادی و اجتماع مپردازد.
شخصیتهای جدیدی که وارد بازی مشوند، هر کدام داستانهای از فقر، بده و ناامیدی دارند. این موضوع
بازتاب از واقعیتهای جامعه مدرن است، جایکه شاف طبقات روز به روز بیشتر مشود و افراد برای بقا
این فصل به ما یادآوری  ،Variety شوند. به گفته «آرامیده تینوبو» ازم مجبور به انجام کارهای غیراخلاق

مکند که اعتراض به بعدالت ممن است تنها راه نجات باشد.
رفتارهای انسان در شرایط بحران: فصل دوم بهخوب نشان مدهد که چونه انسانها در شرایط بحران و
تحت فشار، رفتارهای غیرمنطق و خشونتآمیز از خود نشان مدهند. این موضوع بازتاب از نظریههای
روانشناس اجتماع است که نشان مدهد در شرایط بحران، انسانها ممن است به رفتارهای غیراخلاق و
خشـونتآمیز روی آورنـد. بهعنـوان مثـال، رقـابت شدیـد بیـن شرکتکننـدگان و تمایـل آنهـا بـه حـذف یـدیر،
نشاندهنده این است که در شرایط بحران، انسانها ممن است بهجای هماری، به رقابت و خشونت روی

آورند. 
نقش فناوری و رسانه: فصل دوم به نقش فناوری و رسانه در شلده به رفتارهای انسان نیز مپردازد.
شخصیتهای جدیدی که وارد بازی مشوند، اغلب تحت تأثیر رسانهها و شبههای اجتماع قرار دارند. این
موضوع بازتاب از جامعه مدرن است، جای که رسانهها و شبههای اجتماع نقش مهم در شلده به
رفتارها و تصمیمگیریهای افراد دارند. به گفته «شانون میلر» از IGN، این فصل بازتاب هوشمندانه از دنیای

اطراف ما است.
نابرابری جنسیت: فصل دوم به نابرابری جنسیت نیز مپردازد. شخصیتهای زن در این فصل با چالشهای
از واقعیتهای جامعه است، جای بیشتری مواجه هستند و باید برای بقا بیشتر تلاش کنند. این موضوع بازتاب

که زنان اغلب با تبعیض و نابرابری مواجه هستند و برای دستیاب به موفقیت باید بیشتر تلاش کنند. 

نقاط قوت فصل دوم:
پیچشهای داستان شفتانیز: منتقدان معتقدند که فصل دوم پر از پیچشهای داستان است که بیننده را تا
آخرین لحظه درگیر نه مدارد. به گفته «آرامیده تینوبو» از Variety، این فصل داستان را به جای مرساند

که متواند پایهای قوی برای فصل سوم باشد.
شخصیتهای جدید و جذاب: شخصیتهای جدیدی به داستان اضافه شدهاند که برخ از آنها بهخوب توسعه
یافتهاند و جذابیت خاص به داستان بخشیدهاند. «شانون میلر» از IGN معتقد است که این فصل فرصت برای

گسترش جهان داستان سریال و معرف شخصیتهای عمیقتر فراهم کرده است.
پرداخت به موضوعات اجتماع: فصل دوم همچنان به موضوعات اجتماع مانند بعدالت، فقر و نابرابری
مپردازد. به گفته «تینوبو»، این فصل به ما یادآوری مکند که اعتراض به بعدالت ممن است تنها راه

نجات باشد. 
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نقاط ضعف فصل دوم:
عدم نوآوری: برخ منتقدان معتقدند که فصل دوم تلاش چندان برای نوآوری و پیش گرفتن از فصل اول
نرده است. «اد پاور» از The Telegraph مگوید که این فصل بیشتر شبیه به ترار موفقیتهای فصل اول

است و فاقد نوآوری است.
طولان بودن برخ سانسها: برخ از سانسها و دیالوگها طولان و خستهکننده هستند و باعث کاهش
بینندگان احساس کنند که سریال در برخ شوند. این موضوع باعث شده است که برخسرعت داستان م

قسمتها کشش کاف ندارد.
پایانبندی نامناسب: پایانبندی فصل دوم برای برخ منتقدان رضایتبخش نبوده است.

معتقد است که این فصل فاقد سرگرم و جذابیت  The Hollywood Reporter «دنیل فاینبرگ» از 
فصل اول است و پایانبندی آن نیز نامناسب بوده است. 

جمعبندی: 
فصل دوم «اسوئید گیم» با وجود برخ نقاط قوت مانند پیچشهای داستان و پرداخت به موضوعات
اجتماع، نتوانست بهطور کامل انتظارات مخاطبان و منتقدان را برآورده کند. برخ منتقدان معتقدند که این
فصل فاقد نوآوری و جذابیت فصل اول است و پایانبندی آن نیز نامناسب بوده است. با این حال، این فصل
بهخوب زمینه را برای فصل سوم آماده کرده و سوالات زیادی را مطرح کرده است که احتمالا در فصل سوم
پاسخ داده خواهند شد. امیدواریم که فصل سوم بتواند نواقص فصل دوم را برطرف کند و داستان جذابتر و
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کاملتر ارائه دهد. 
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